
課節一 

學習時數 60分鐘

課題 合24

範疇 數

學生已有知識 學生懂得四則混合計算以及運用括號進行計算

學習重點
- 學生能找出「24」這數字的特質，加深對因數的認識

- 加強學生的運算能力，培養數字感

學習目標

知識
- 認識「24」的因數

技能
- 培養數字感
- 訓練學生的四則混合計算能力
- 加強學生的運算技巧

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題

1. 老師介紹「合24」的遊戲。

2. 二人一組，利用老師提供的數字卡，
先運用加法、乘法和括號，建立一道
或多道答案是「24」的算式。

 - 組合A：1, 2, 4, 4
 - 組合B：1, 2, 8, 8

3. 學生分組展示算式。

 數字感

數字卡
(組合A及B)

課堂工作紙1

發展

1. 二人一組，利用老師提供的數字卡，
先運用加法、乘法和括號，建立一道
或多道答案是「24」的算式。

 - 組合C：1, 3, 3, 4
 - 組合D：1, 3, 6, 8

2. 學生分組展示算式。

數字感

數字卡
(組合C及D)

課堂工作紙1

老師提問

老師循序漸進地提問，激發學生思考：
- 在建立算式時，第一步會先處理哪個

數字？
- 為何這樣處理？
- 第一步處理的數字和「24」有何關

係？
- 除了「24」，還可以用哪些數字取

代？

數字感

鞏固和延伸

1. 二人一組，以比賽方式進行合24的遊
戲。

2. 運用老師派發的工作紙和提供的數字
卡，運用四則運算方法以及括號，建
立多道答案是「24」的算式，於限時
內建立最多道算式的組別是為勝出。

3. 先運用加法、乘法和括號，建立一道
或多道答案是「24」的算式。

 - 組合E ：1, 3, 4, 9
 - 組合F ：1, 3, 6, 7
 - 組合G ：2, 3, 5, 6
 - 組合H ：3, 3, 6, 9

4. 老師播放與合24相關遊戲的短片，加
深學生對「合24」概念的認識。

數字感

團隊合作

簡報

數字卡
(組合E至H)

課堂工作紙1

短片
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課節二至三
學習時數 120分鐘

課題 找規律

範疇 數

學生已有知識 學生對數列和找圖形規律有初步認識

學習重點
- 透過電子學習，學生能找出數字的規律

- 加強學生的計算能力、邏輯思考和推理能力

學習目標

知識
- 認識數列

技能
- 培養數字感
- 訓練學生的邏輯思考和推理能力

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
- 增強學生對學習數學的嚴謹性
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題

1. 老師介紹日常生活中的不同數列：
 - 月曆
 - 花瓣數目

2. 老師提問：
 - 你的生日是在何月何日？
 - 假設你的生日是在3月11日，你能猜想

未來的兩個星期日的日子是甚麼嗎？
3. 老師讓學生把星期日的日子由小至大排

列，並提問：
 - 這是數列嗎？
 - 你能發現當中的規律嗎？

4. 老師展示常見的花瓣數目，讓學生把花瓣
數目由小至大排列，並提問：

 - 是數列嗎？
 - 能發現當中的規律嗎？

 數字感 

邏輯思考

推理能力

簡報

建構教學

1. 老師在簡報中展示不同數列，學生找出當
中規律。

2. 學生利用平板電腦完成網上「找規律」
題，每完成一道題目，學生便解釋當中數
字的規律。

數字感 

邏輯思考

推理能力

簡報

平板電腦

Kahoot!

鞏固及延伸

1. 二人一組活動，每人獲派一張顏色紙，各
自創作一道「找規律」題目，然後讓對方
猜猜當中規律。

2. 找出規律的同學可獲小禮物一份，並準備
作分組匯報。

數字感

創造力

團隊合作

溝通能力

顏色紙
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課節四
學習時數 60分鐘

課題 邏輯推理

範疇 思維訓練

學生已有知識 學生能理解文字題

學習重點
- 學生能根據線索理解並分析問題，利用列表和排除法
解決難題

- 加強學生的分析和邏輯推理能力

學習目標

知識
- 學習列表和排除法

技能
- 訓練學生的分析和邏輯推理能力
- 加強學生對文字題的理解

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題

1. 老師以一宗殺人案作引入，學生二
人一組，每組抽出線索，把抽出的
線索字卡貼在黑板上。

2. 每組先嘗試自行找出方法，討論誰
是兇手。

3. 老師介紹解難策略：列表、排除
法。

4. 學生依指示分析題目，推理出誰是
兇手。

5. 學生分組展示推理表格和答案。

 邏輯推理能力

團隊合作

簡報

課堂工作紙2

線索字卡

建構教學
1. 學生運用列表和排除法，解決不同

的邏輯推理問題。

2. 學生分組展示推理表格和答案。

邏輯推理能力

團隊合作

簡報

課堂工作紙2

老師提問

老師以提問激發學生思考：
- 在推理時，會先處理哪項線索？
- 你會利用甚麼方法幫助推理？
- 推理時，有甚麼要注意？

邏輯推理能力
簡報

課堂工作紙2

鞏固及延伸

1. 二人一組，以比賽方式解答數條邏
輯推理問題。

2. 老師派發過三關答題紙，學生利用
列表法和排除法，推理並解決問
題。

邏輯推理能力

團隊合作

過三關
答題紙
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課節五至六

學習時數 120分鐘

課題 一筆畫

範疇 圖形與空間

學生已有知識 學生認識點和線、奇數和偶數

學習重點
- 透過實際繪畫，學習一筆畫

- 加強學生的空間感、想像力和創造力

學習目標

知識
- 認識「七橋問題」以及「一筆畫」

技能
- 培養空間感
- 訓練學生的想像力和創造力

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
- 培養學生欣賞數學美的態度
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題 老師利用「七橋問題」的故事作引
入，介紹一筆畫。

 簡報

建構教學

1. 學生利用平板電腦，完成四條一筆
畫的題目。

2. 每完成一道題目，便邀請一位學生
解釋繪畫方法，讓學生發現某一頂
點的特性，帶出「奇數點」和「偶
數點」的特質。

3. 探究剛完成的一筆畫圖形有多少個
奇數點。

4. 回到「七橋問題」，引導學生探究
為何「七橋問題」的圖形不能以一
筆畫完。

5. 得出「一筆畫的圖形必須有0個或2
個奇數點」的小總結。

空間感

想像力

平板電腦

Nearpod

分組活動 二人一組，合作完成一筆畫的題目。
空間感
想像力
團隊合作

課堂
工作紙3

鞏固及延伸

1. 老師播放有關「七橋問題」的短
片，並介紹數學家—尤拉(Euler)，
加深學生對一筆畫問題的認識。

2. 學生嘗試創作一筆畫的圖案，完成
後在班上匯報分享。

創造力

欣賞數學美的
態度

「七橋問題」
短片
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課節七至八

學習時數 120分鐘

課題 立體拼砌

範疇 圖形與空間

學生已有知識 學生已認識平面圖形和立體圖形

學習重點
- 透過實際拼砌和繪畫，認識三視圖（正視、右側視以
及俯視圖）

- 加強學生的空間感、想像力和創造力

學習目標

知識
- 認識三視圖（正視圖、右側視圖、俯視圖）

技能
- 培養空間感
- 訓練學生的想像力和創造力

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
- 培養學生欣賞數學美的態度
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題

1. 老師先邀請一位學生出來，然後再邀請
另一位學生用平板電腦拍下第一位學生
的正面、側面和上面。

2. 老師拿出一個由十粒數粒拼砌的立體模
型，邀請另一位學生用平板電腦拍下立
體模型的正面、側面和上面。

3. 老師介紹三視圖，分別是正視圖、右側
視圖和俯視圖。

 空間感

想像力
平板電腦

建構教學

1. 老師用十粒數粒拼砌立體，然後派發方
格紙予學生，讓學生根據立體模型，嘗
試用自己方法畫出立體模型的三視圖。

2. 老師展示其中一位學生的作品，讓其他
學生作出評價或更正。

空間感

想像力

數粒

方格紙

分組活動

1. 二人一組，先利用十粒數粒，一人負責
拼砌，另一人負責畫三視圖。

2. 完成後，每組輪流讓其他組別根據自己
的三視圖拼砌出相對應的立體。

3. 成功拼砌出與出題組別相同的模型便代
表完成任務。

空間感

想像力

團隊合作

數粒

方格紙

鞏固及延伸 老師播放有關三視圖的短片，了解如何繪
畫三視圖，以及三視圖與建築的關係。

欣賞數學美
的態度

短片
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課節九
學習時數 60分鐘

課題 座標

範疇 圖形與空間

學生已有知識 學生認識不同的方向

學習重點
- 學生認識取座標的原則

- 學生能應用座標系統以標示物件的位置

學習目標

知識
- 認識座標

技能
- 運用座標系統以標示物件的位置
- 訓練學生的形狀思維能力

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題

1. 老師以遊戲「先生貴姓」作引入，學生
先選座標圖上的一個姓氏，透過問答得
到提示，找出學生提供的姓氏。

2. 重覆游戲一次，引導學生找出為甚麼老
師可以找出姓氏，藉此引入座標。

3. 教授座標知識，多讓學生嘗試指出座標
位置。

 圖形感 姓氏座標圖

建構教學活動

1. 學生利用座標密碼圖，找出文字，破解
密碼。然後分組並翻譯一封信件。

2. 學生寫出約五十字的信件，將文字轉成
座標密碼。

3. 將另一組密碼翻譯一封信件，看看哪一
組做得最好。

圖形感
課堂工作紙4

簡報

鞏固及延伸
1. 老師總結座標的要點和應用。

2. 每組合力製作較大的座標表。

圖形感

團隊合作
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課節十至十三
學習時數 240分鐘

課題 綜合

範疇 數、圖形與空間

學習重點

- 透過實際操作和以遊戲形式，把之前所學的數學知識
融匯貫通

- 加強學生的個人及社交能力

- 訓練學生的創造力

學習目標

知識
- 合24、邏輯推理、找規律、一筆畫、立體拼砌、座
標

技能
- 培養學生數感
- 培養學生邏輯推理、計算和思維等能力
- 訓練學生的空間感、想像力和創造力

態度
- 培養學生的探究精神
- 培養學生的合作精神
- 培養學生欣賞數學美的態度

課堂環境 建議在校園範圍內的不同活動室或其他地方，進行尋
寶及數學挑戰
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教學活動

學習重點 活動內容 學習元素 學與教
資源

引入課題 老師利用尋寶故事，引入至尋寶遊
戲。

簡報

數學遊戲
（兩課節）

1. 根據學生的特質分組，四至五人
一組。

2. 老師講解遊戲玩法：
- 每組派發一張尋寶圖
- 根據十行表提示找出關卡
- 在每個關卡完成一個任務，由容

易至困難，每任務都分成三關
- 每完成任務可得到一塊鑰匙碎

片，儲齊碎片便可找到寶藏
3. 每完成一個任務，老師根據每組

表現評分，在活動最後一天總結
分數，給予小獎勵。

4. 寶藏是一盒魔力橋遊戲，學生
可在課堂的最後20分鐘進行遊
戲。

數感

空間感

想像力

邏輯推理能力

解難能力

團隊合作

溝通能力

簡報

平板電腦

尋寶圖（座標）

尋寶遊戲任務紙

數粒

魔力橋遊戲

學生創作
（兩課節）

1. 每組根據意願選擇所設計的題目
範疇（合24、邏輯推理、找規
律、一筆畫、立體拼砌），更可
預先進行資料搜集，以助設計題
目。

2. 每組代表抽籤決定關卡地點和座
標，在平板電腦上利用「十行
表」設計座標的提示和三種難度
的題目。

3. 每組派一至兩名代表負責留守自
己組別的關卡，其他組員則根據
提示到相應關卡地點完成任務。

數感

空間感

想像力

邏輯推理能力

解難能力

團隊合作

溝通能力

平板電腦

尋寶圖（座標）

數粒

總結 老師總結本課程所學，以及讓學生
分享感想。

 溝通能力
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